
◆企 画 名  ミニゲームで友達を作ろう！ 

日  程  2023年 4月 28日（金）16：30～18：10 

場  所  千里山キャンパス凜風館 4階ミーティングルーム 

参加者数  31名（ピア・サポータ 4名、研修生 4名、一般学生 14名、留学生 9名） 

 

目  的 

本イベントを通して留学生に日本人学生と交流する機会を提供し、ミニゲームを通じて

留学生と日本人学生の交流を深めること。また、新学年がスタートするこの時期に、新し

い友達をつくる機会を提供することを目的とする。 

内  容 

15:00 運営メンバーが集合 

16:15 参加者へ案内開始  

16:30 参加者が集合  

16:35 企画開始  

16:40 自己紹介  

16:45  なんでもバスケットの説明  

16:50 なんでもバスケット開始  

17:20  ゲームの入れ替え  

17:25 カードゲーム「ito」を説明 

17:30  「ito」開始 

18:00 終了 

18:05 写真撮影を行い、参加者はアンケートに回答 

18:10 参加者が解散  

19:00  運営メンバーはフィードバックを行ったのち、解散 

効  果 

・楽しくコミュニケーションをとることができた。 

・参加者同士で積極的に交流しており、その交流を促せる企画になった。 

・いろいろな人と話すことができた。 

・初対面の人ともすぐ話せる工夫ができた。 

・ミニゲームを通して友達をつくるという目的が達成できた。 

改 善 点 

・時間の管理があまりできていなかった。 

→企画前にミーテイングをして、全員がスケジュールを把握しておく。 

・企画の最初の方は、沈黙の時間が少し続いた。 

→BGMを流すなどして、話しやすい雰囲気をつくる。 

・参加申込フォームの不具合で、参加者の情報を把握できていなかった。 

→周知の前に参加申込フォームに不具合がないかのテストを行う。 

・欠席の連絡がなく、イベントに来ない参加者がいた。 

→リマインドメールを前日に一度しか送らなかったため、5 日前にも送るなど、複数回

リマインドメールを送信するように工夫する。 

感  想 

全体的にイベントの雰囲気も明るく、ミニゲームを進める中で参加者同士が積極的に交

流していたため、本イベントの「新しい友達をつくる機会を提供する」という目的を達成

することができたように思う。アンケート結果からも、参加した理由に「友達をつくりた

かったから」という声が多く見られたため、新学期が始まるこの 4月に、参加者間でのコ

ミュニケーションを中心としたイベントを実施して良かったと感じた。 



また、申込フォームの不具合等のイレギュラーな問題が発生したが、メンバー間で連携

をとり、落ち着いて対応することができた。 

 


