
関西大学大学院外国語教育学研究科

英語教育連環センター（e-LINC）主催 2022年度 講演会

【日 時】 2022年 12月 10日（土）

10:30～12:00 
【形 式】 オンライン： Zoom

※発表言語は英語です。The lecture will be given in English. 
【概 要】

With the recognition that pragmatics, like grammar and vocabulary, needs to be taught 
explicitly in a second language classroom, teachers and researchers have explored a variety 
of instructional methods, materials, and measures for pragmatics instruction and 
assessment. This lecture presents a survey of the existing literature, highlighting current 
trends in technology-mediated pragmatics instruction. The lecture features my recent 
studies using a digital game for teaching pragmatics. The studies investigated a variety of 
topics, such as the effects of different feedback conditions on learning outcomes, role of 
metapragmatic knowledge in learning, and transfer of learned pragmatics knowledge. The 
lecture presents findings from these studies, along with implications and future directions.

【申込方法】 以下の申込先の「こちら」をクリックもしくは、QRコードをお読み取りのうえ、

参加申し込みを行ってください。※参加費は無料です。

【申込先】こちらをクリックしてください。

【申込〆切】2022年 12月 2日（金）

関西大学大学院 外国語教育学研究科 英語教育連環センター
https://www.kansai-u.ac.jp/fl/graduate/index.html

Professor Naoko Taguchi
（ N o r t h e r n  A r i z o n a  U n i v e r s i t y ）

※ご希望の方には、オンデマンドで講演の録画（講演後一ヶ月間公開）
をご覧いただくことも可能です。

Technology-mediated pragmatics teaching: 

Potential of digital games

https://forms.office.com/r/ASe7kZqgUm
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