
製品を0、1のビット列により遺伝子的に表

現する。ビット列は色や明るさ、ユーザに与

える印象などの要素で構成されており、その

製品が持つ性質の多様性を表現している。

衣服コーディネートの生成支援システム

の場合、まずサーバ側で複数のコーディ

ネートによって構成された対戦表を生成する。

対戦が組まれたコーディネートをデジタルサ

イネージを通してユーザに提示し、ユーザは

コーディネートに対して投票を行う。獲得した

投票数を集計し、その結果に基づいて進化

計算技術により新たなコーディネートを生成

する。この操作を繰り返すことで、コーディ

ネート案が最適化され、多くのユーザが好む

コーディネートが生成される。

• 多くのユーザの好みを投票によって獲得する
（投票は提示された2つの製品のうち、好みの方を1つ選ぶのみの簡単な操作）

• デジタルサイネージに製品を表示しユーザに提示することで、ユーザが製品を目にする
機会が増える

• 本システムは、公共の場など人通りの多い場所に設置できるため、短時間で多くの投票
が獲得でき、より多くのユーザの製品に対する潜在的な好みや感性を獲得できる
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• 製品（例：衣服）に対する多くのユーザの好みを学習し、多くのユーザが満足する製品の
創作を支援するシステム（例：衣服コーディネート生成システム）

• ユーザの潜在的な好みや感性を調査することで、世間のニーズを取り入れた製品の創作
を支援するシステム

衣服コーディネート生成支援システム
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