
KU ブリッジ 

 

◆企 画 名  Global mystery tour in 京都！！ 
日  程  2016 年 11 月 20 日（日） 
場  所  錦市場、京都国際漫画ミュージアム 
参加者数  15 名（ピア・サポータ 2 名、研修生 5 名、一般学生 3 名、留学生 5 名） 
目  的 

 古都・京都で日本を代表する漫画に触れ、グループワークを通して留学生と日本人学生

の交流を深め新しい交友関係を築く。また、食材の視点から日本の文化にさらなる関心を

持つことも目的とする。 

内  容 

9:00 悠久の庭にて最終打ち合わせ  
9:30 参加者受付 

10:00 スタッフ自己紹介、アイスブレイクの後京都へ 
11:55 グループで錦市場散策、この間に昼食含む 
13:30 錦市場入り口に集合、スカベンジャーハント実施 
14:30 京都国際漫画ミュージアムを見学 
16:00 アンケート、写真撮影、参加者解散 
16:15 スタッフフィードバック 

効  果 

・京都の細い道や住宅の周辺をスカベンジャーハントしたので、ローカルな日本を知るこ

 とができた。 
・錦市場での食べ歩きやチームでのアクティビティを通して、一般学生と留学生の交流を

 促進することができた。 

改 善 点 

・企画中、役割が定まっていないメンバーがいた。結果的に参加者と触れ合う時間が少な

 くなってしまったので、内容ごとで企画メンバーも参加するようにするべきだった。 
・移動時など留学生同士で固まることが多く、また日本人参加者が 1 人で歩いていること

 が多かった。アクティビティごとにグループを組み替えるなどの工夫が必要である。 
・日曜日ということもあり、淡路～烏丸駅間がとても混雑しており乗車時に戸惑ってしま

 った。時間はかかるが準急電車にずらす、集合を梅田駅にする、グループごとに車両を

 分けるようにするなど工夫が必要である。 
・グループでの移動の際に、その様子の写真を撮ってもらうようお願いしていたが、グル

ープごとに枚数に差があった。カメラ係を設けるべきである。 

感  想 

 企画段階から、案が二転三転してしまい本格的に決まるまでに多くの時間を使ってしま

った。しかし、新たにスカベンジャーハントという企画を実施し地図やミッションを作成

しなければいけないという負担はあったが、企画後に行った参加者へのアンケートで高い

評価を得て、また参加したいという声もあったので企画してよかったと思う。また、企画

メンバーが当日一人減ってしまうというハプニングもあったが、事前に台本を当日スタッ

フに配布していたので臨機応変に対応でき、ブリッジメンバーには大変感謝している。以

前京都国際漫画ミュージアムに来たことがあるという参加者がいたが、本を見るだけでな

くアクティビティを行ったので、飽きずに楽しんでもらえた。今後の企画でも今回の反省

を生かし、一般学生と留学生の両者が楽しめる企画を提案したい。 

 


