
◆企 画 名  welcome event with KUBridge 
日  程  2017 年 4 月 12 日（水）～4 月 13 日（木） 
場  所  総合学生会館凜風館 1 階 ピアエリア 
参加者数  19 名（ピア・サポータ 4 名、研修生 3 名、一般学生 7 名、留学生 5 名） 
目  的 

ミニゲームや動画紹介などを通じて、まだ KU ブリッジのことをよく知らない学生に活

動を周知し、興味を持ってもらうことを目的とする。  

内  容 

16:15 スタッフは会場に集合、設営と物品の移動 
16:30 受付開始  
16:35 1 回目の企画開始、スタッフ自己紹介 
16:45 アイスブレイク、トランプカードゲーム説明 
16:55 トランプカードゲーム開始 
17:05 1 回目の企画終了、参加者の入れ替え 
17:10 2 回目の企画開始 

スタッフ自己紹介、概要説明 
17:20 アイスブレイク、トランプカードゲーム説明 
17:30 トランプカードゲーム開始 
17:40 2 回目の企画終了、撤収開始  
17:50 スタッフフィードバック、解散  

効  果 

・アイスブレイクやトランプカードゲームを通して KU ブリッジメンバーと交流し、参加

者に KU ブリッジのことを知ってもらうことができた。 
・新入生が多く来てくれたため関大のことを教えてあげることができた。 

改 善 点 

・事業計画書を履修登録前に提出してしまったため、企画を計画したメンバーが授業のた

め参加できないという事態が起こってしまった。次からは履修がわからない 4 月の企画

は授業時間にするのではなく、昼休みに行う。 
・ポスターに不備があり、貼り直しをしなくてはいけない事態になった。企画メンバー内

でのチェックをもっと強化する。 
・企画として、新入生に KU ブリッジのことを紹介するのか、留学生と日本人学生の交流

を深めるものなのか軸がしっかりしていなかった。次回からはどちらにするのかしっか

り的を絞って広報をしていく。  

感  想 

 以前は新メンバー募集するにあたりガイダンスだけで、新入生に KU ブリッジのことを

よく知ってもらう機会が少なかった。企画に参加して KU ブリッジのことをよく知ってか

ら新メンバーに加わってほしいと思うため、今回の企画は良い機会になったと思う。新メ

ンバーにならないにしても、次回の企画に参加者として来てもらう良いきっかけになった

と思う。企画当日は今まで企画を運営してきた経験から臨機応変に対応し、盛り上げるこ

とができた。また、KU ブリッジの紹介パンフレットを用意していたため、人数がそろう

前など、時間を持て余しているときに KU ブリッジの説明をすることができた。これから

も今回のように気軽に参加できるような企画をどんどん考えていきたい。 

 


